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A Informacion importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden
ser propensas a estos “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en
un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, visién alterada, tics nerviosos
en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusién
o pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte
a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse
de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de
sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes
precauciones: siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla
mas pequefia; juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté
somnoliento o cansado.

Si usted o algin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacién por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata
de una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres
y a aquellos que adquieren juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en
funcion de la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:
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La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacién por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

AR EE T &

VIOLENGA  LENGUAE MDD SEXO  DROGAS DISCRMINACION  JUEGO
DE AZAR

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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INTRODUCCION

INTRODUCCION: LOS ALBORES DE UNA ERA

En pleno milenio XLI solo hay guerra. Una guerra que se inici6 en la Edad
oscura de la Tecnologia, cuando la humanidad se extendié por la galaxia
en la busqueda de conocimiento. En sus viajes estelares, hasta planetas
muy lejanos a la Tierra, llevaban con ellos la iluminacién y la mejor de las
intenciones. Sin embargo, la expansién no estuvo exenta de dificultades.

Los enemigos del hombre, entre ellos los salvajes Orkos, siempre sedientos
de sangre, los misteriosos y poderosos Eldar y otras peligrosas y tenebrosas
fuerzas, se enfrentaron en una guerra incesante a los descendientes de

la Tierra con el objetivo de poner fin a su existencia. Las vidas de miles

de millones de hombres, la propia supervivencia de la humanidad, pas6

a depender de la proteccion del Divino Maestro de la Humanidad, el
Emperador Inmortal.

Lider de esta valiente y decidida especie, ostenta un fragil dominio

sobre mas de un millén de mundos. Como raza, la humanidad apenas

logra vencer a las amenazas de la destruccion, la extincion y la invasion
alienigena. solo gracias a la fuerza bruta y a la visién tnica de su patriarca
celestial, el Emperador, logra escapar a la destruccion. Siguiendo su voluntad,
vastos ejércitos de guerreros leales, letales y perfeccionados genéticamente
(los llamados Marines Espaciales) cumplen con sus implacables designios.

sin él y sin los Marines Espaciales, el Imperio del Hombre habria quedado
reducido a escombros a manos de las distintas fuerzas que lo asedian.

Hace diez mil anos desde que el Emperador ocupara el Trono Dorado de
Terra. Aunque genéticamente es humano, el Emperador es un dios viviente
y el salvador de toda la humanidad. Goza de unas habilidades psiquicas
extraordinarias, un auténtico don, y ha utilizado su poder sin parangén
para unir a miles de millones de personas. Hoy en dia, este enorme grupo
es lo que se denomina Imperio. Esta gobemado por la voluntad férrea del
Emperador. Su cuerpo esta encerrado en la extrana maquinaria dadora de
vida del Trono Dorado por toda la eteridad desde que dejara de existir de
forma natural hace ya mucho.

El poder del Emperador sigue siendo abrumador. Su mente es el faro hacia
el que se dirigen todas las naves, a través del espacio material y a través de
los terrores del caos de la Disformidad. sin ese faro psiquico del Emperador,
las naves del Imperio habrian perdido el rumbo en las impredecibles
tempestades del hiperespacio.

LOS MARINES ESPACIALES, LOS DIOSES DE LA GUERRA

Las fuerzas del Emperador son muy numerosas y temibles, e incluyen desde
los diez mil psiquicos del Astronomicon (que anclan la fuerza estelar del
Imperio en el espacio disforme) hasta la Guardia imperial, encargada de
defender los mundos del Emperador contra las amenazas alienigenas y las




insurrecciones del Caos, pasando por la Inquisicién, que protege al Imperio
contra brujas, herejes y mutantes por medio de llamas purificadoras y
€jecuciones sangrientas.

sin embargo, ningtin siervo es comparable a los monoliticos Marines
Espaciales del Adeptus Astartes: la voluntad del Emperador hecha manifiesta
y los avatares de su glorioso castigo. Son genéticamente perfectos y

el simbolo de su etero poder. Estos dioses de la guerra suelen ser lo
tnico que impide la caida de la humanidad ante el envite de la conquista
alienigena y de las herejias internas.

Los Angeles Sangrientos, los Templarios Negros, los Lobos Espaciales y los
Ultramarines son solamente un ejemplo de los miles de ilustres capitulos
que sirven al Imperio.

El Divino Maestro de la Humanidad, el Emperador, ya no es un simple
hombre. Se ha convertido en un dios, adorado por miles de millones de
personas en toda la galaxia. Cuando los enemigos del Hombre siembran
incesante destruccion y muerte sobre los planetas condenados de la
humanidad, los habitantes del imperio alzan sus oraciones al Emperador

y le suplican proteccién. Solo los Marines Espaciales pueden responder a
estas stplicas desesperadas. Como los leales soldados del Emperador, la
Guardia Imperial es la espina dorsal de la fuerza militar del Imperio. Cuando
sus innumerables filas se combinan con el implacable heroismo de los
Marines Espaciales, son la mejor y tnica esperanza de salvacion frente a los
despiadados enemigos.

Vivir en estos tiempos es vivir en el régimen mas cruel y sangriento
imaginable. olvida el poder de la tecnologfa, de la ciencia y de la
humanidad. olvida la promesa de progreso y entendimiento. No hay paz
en el espacio. La vida es una lucha desesperada por la supervivencia. La
vigilancia y la devocién por el Emperador son el tinico refugio contra los
enemigos del Hombre y los Marines Espaciales son la mano del Emperador.

UNETE A LOS CUERVOS SANGRIENTOS

Los Cuervos Sangrientos, un capitulo secreto vy ritualista de los Marines
Espaciales, tienen un glorioso recorrido de combate heroico por el imperio.
Pero, a diferencia de algunos capitulos que pueden trazar su linaje hasta

diez mil anos atras, cuando el Emperador de la Humanidad cre6 al primero
de los Marines Espaciales, poco se sabe de los origenes de los Cuervos
Sangrientos. Hace ya mucho tiempo, los registros de su capitulo se perdieron
misteriosamente... o fueron destruidos.

como si con ello intentaran compensar su falta de conocimiento sobre sus
origenes, los Cuervos sangrientos han desarrollado un profundo respeto, casi
obsesion, por la informacion. Conservan detallados registros de todos los
temas, y no dejan de incorporar materiales y artefactos a los escrupulosos
archivos del capitulo. Se aferran siempre a su creencia de que el conocimiento
es la mejor arma en la lucha contra los enemigos del Emperador.




PRIMEROS PASOS
INSTALACION

Inserta el DVD-ROM de Warhammer® 40,000™: Dawn of war® Il en la
unidad de DVD-ROM. Cuando aparezca la pantalla de inicio, haz clic en
Instalar y sigue las instrucciones que veras en pantalla.

Si no aparece esta pantalla, haz doble clic en el icono “Mi PC” de tu
escritorio, luego haz doble clic en la unidad de DVD-ROM que contenga el
DVD-ROM de Warhammer® 40,000™: Dawn of War® II Localiza y haz doble
clic en setup.exe para abrir la pantalla de inicio. Haz clic en Instalar y sigue
las instrucciones que veras en pantalla.

INTRODUCE LA CLAVE DE CD

se te pedira que introduzcas la clave de D Unica, localizada en la
contraportada de este manual. Necesitas una clave de ¢D valida para finalizar
la instalacion y poder jugar.

Guarda bien tu clave: no se la des a nadie ni dejes que nadie la use. Pon
la caja del juego en un lugar seguro. La necesitaras para volver a instalar el
juego.

SE NECESITA DIRECTX 9

Necesitas tener la version 9.0c de DirectX (incluida en el disco de instalacion)
o posterior para poder jugar a Warhammer® 40,000™: Dawn of War® Ii

RESOLUCION DE PROBLEMAS

consulta el archivo Léame, incluido en el DVD-ROM, para obtener la
informacion mas reciente sobre resolucién de problemas y asistencia
técnica.

GAMES FOR WINDOWS - LIVE

Games for Windows - LIVE y Xbox LIVE® forman parte de la primera y mas
completa red de entretenimiento online del mundo, permitiendo a los
jugadores tener acceso a seleccionados juegos de Xbox 360° y

Games for Windows - LIVE. El servicio LIVE conecta a millones de jugadores
en 25 paises, facilitando a los jugadores encontrar amigos, juegos y
entretenimiento en cualquier plataforma. cuando te haces miembro

de LIVE puedes ver los juegos de tus amigos y lo que hacen, hablar con
otros miembros y llevar un seguimiento de los logros. Hazte con una
suscripcion a Xbox LIVE Gold para recibir beneficios adicionales, como
enviar y recibir invitaciones para las partidas multijugador. Entra en
www.gamesforwindows.com/live para obtener mas informacién sobre
LIVE y ver la disponibilidad de LIVE en tu pais.
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CONECTARSE A LIVE

Para conectarse a Games for Windows - LIVE, se necesita una conexion a
Intemnet de banda ancha y un gamertag. Si tienes un gamertag, ya tienes todo
lo que se necesita para conectarte a Games for Windows — LIVE.

Si atin no lo tienes, puedes conseguir uno gratis. Para iniciar sesiéon o
registrarse, inicie el juego y luego pulse la tecla Inicio. Para mas informacion,
entra en www.gamesforwindows.com/live.

CONTROL PARENTAL

El control parental en Games for Windows — LIVE se anade al control parental
de windows Vista®. Gracias a herramientas faciles y flexibles puedes decidir

a qué juegos puede tener acceso tu hijo. Para mas informacién, entra en
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

OPCIONES DE LA PARTIDA
CONTROLES

permite modificar opciones como la aparicién del texto de ayuda, velocidad
de desplazamiento del raton y respuestas de las unidades.

GRAFICOS

Modifica opciones graficas como la resolucion de la pantalla y el detalle de
las texturas.

Nota importante acerca de los grificos y la mejor experiencia de juego
posible: warhammer® 40,000™: Dawn of War® II usa una de las técnicas
de renderizado mas avanzadas disponibles para efectos especiales y con la
que se persigue mejorar el rendimiento para una experiencia de juego en
tiempo real. Los desarrolladores de warhammer® 40,000™: Dawn of war® 11
han trabajado junto con los ingenieros de NVIDIA durante el desarrollo para
probar el juego en tarjetas avanzadas de NVIDIA GeForce. Para poder jugar

al juego “como hay que jugarlo”, recomendamos al menos el uso de una
tarjeta grafica NVIDIA GeForce de la serie 6600 GT.

SONIDO

Permite modificar opciones de sonido como el volumen de voz y la
configuracion de los altavoces del sistema.
’

COMO JUGAR
EL MENU PRINCIPAL

En el ment principal se inicia una nueva campana de un jugador, se
contintia una campana de un jugador ya existente, se inicia una escaramuza
con el ordenador, se inicia o busca una partida en linea, se cambian las
opciones de la partida juego y se ven los créditos de warhammer® 40,000™:
Dawn of war® Ii




- Haz clic en CAMPANA para jugar a una nueva campana de un jugador.
- Haz clic en MULTIJUGADOR para jugar a una partida LAN a través de tu red de
area local o para jugar una partida en linea con LIVE.
- Haz clic en OPCIONES para modificar las opciones de juego.
- Haz clic en SALIR para dejar de jugar a Warhammer® 40,000™:
Dawn of War® II'y volver a windows.
CAMPANA

Para embarcarte en tu cruzada, selecciona la campana de un jugador para
warhammer® 40,000™: Dawn of War® I1. Selecciona tu raza y entra en el
fragor del combate que se extiende por los oscuros confines del espacio. Da
las 6rdenes de tus operaciones desde el puente de mando de tu nave, viendo
las senales de socorro, explorando los distintos sectores o equipando a tus
escuadras.

- VISOR PLANETARIO (vista predeterminada): muestra senales de socorro,
territorios amenazados y estratagemas controladas.

- MAPA ESTELAR: ver el subsector Aurelia o viajar a otros planetas amenazados.
- PANTALLA DE CARGA DE ESCUADRA: equipa a tus escuadras y guia su avance.
- PANTALLA DE DESPLIEGUE DE ESCUADRA: selecciona las escuadras que se
desplegaran en la siguiente mision.
MULTIJUGADOR
En el menu principal, haz clic en multijugador y selecciona las siguientes
opciones para las partidas multijugador en linea:
- BUSCAR UNA PARTIDA: busca autométicamente aliados y oponentes.
- PARTIDAS PERSONALIZADAS:
Publico: organiza o tnete a una partida en linea a través de la sala
multijugador de Dawn of War I. Esta sala ofrece las funciones de partida

multijugador como escaramuzas, partidas aleatorias, partidas clasificatorias,
etc.

Privado: crea una escaramuza contra el ordenador o juega con otros
jugadores de tu lista LIVE.

Red de area local (LAN): organiza o tunete a una partida en tu red de area
local.

- HISTORIA DE LA PARTIDA: permite ver los menus Partidas registradas,
Estadisticas de jugador y Clasificacién para ver el progreso y los resultados de
tu ejército.

- PINTAEJERCITOS: personaliza tu ejército de warhammer® 40,000™:

Dawn of War® Il en el modo multijugador.
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CONTROLES DEL JUEGO
CONTROLES DE CAMARA

MOVIMIENTO DE LA CAMARA: para mover la camara, desplaza el cursor hasta
el extremo de la pantalla en la direccion que quieras moverla. La camara se
desplazara sola. cuando esté donde quieres, aparta el cursor del extremo de
la pantalla. También puedes mover la cdmara mediante las teclas de flechas
del teclado o con el botén central del raton, arrastrando el terreno en la
direccion en la que quieras moverla.

ENFOQUE DE CAMARA: para fijar la camara sobre una unidad, haz doble
clic (con el boton izquierdo del raton) sobre su retrato en las pestanas de
escuadras. Las pestafias de escuadras se encuentran en la parte derecha de
la pantalla.

ZOOM DE CAMARA: para acercar o alejar la camara, usa la rueda del raton
hacia arriba o hacia abajo. si la mueves hacia arriba, la camara se acercara;
si lo haces hacia abajo, se alejara. pulsa la tecla Retroceso para devolver la
cédmara a la vista predeterminada.

ANGULO DE CAMARA: para cambiar el dngulo de la cdmara, mantén pulsada
la tecla Alt del teclado y mueve el ratén. para devolver la camara al dngulo y
altura predeterminados, pulsa la tecla Retroceso.

SELECCION DE UNIDADES

SELECCION DE UNA UNIDAD O ESCUADRA: para seleccionar una unidad, haz
clic sobre el modelo o sobre el indicador de la unidad por encima de su
cabeza con el botén izquierdo del ratén. También puedes hacer clic sobre el
icono de la escuadra a la derecha de la pantalla o utilizar la tecla designada.

ICONOS DE ESCUADRA: cada escuadra tiene un icono en la parte superior
derecha de la pantalla. Muestra informacion importante sobre su estado.
Puedes ver la salud de cada lider de escuadra, cudntos miembros tiene la
escuadra y qué tecla tiene asociada. Haz clic con el botén izquierdo del
ratén sobre el icono de escuadra para seleccionarla, y haz doble clic con el
botén izquierdo del raton para centrar la camara en ella.

PANEL DE INFORMACION DE UNIDAD: cuando hayas seleccionado una
unidad, la informacion de la escuadra aparecera en un panel del extremo
inferior derecho de la pantalla. Usa los iconos de la parte superior de este
panel para activar las habilidades especiales de las unidades.

SELECCION DE VARIAS UNIDADES: para seleccionar varias unidades a la vez,
haz clic y mantén el bot6n izquierdo del ratén pulsado. Después arrastra

el puntero sobre las escuadras que quieras seleccionar. suelta el boton
izquierdo del raton cuando el recuadro rodee a las escuadras deseadas.




Teclas de acceso directo: puedes seleccionar rapidamente una unidad
pulsando la tecla del nimero asociado con la escuadra que quieras
seleccionar. Por ejemplo, para el Comandante en Jefe es el nimero 1. Para
seleccionarlo, pulsa el nimero 1 en el teclado. La tecla de cada escuadra
estd indicada al lado de su pestana en la parte derecha de la pantalla.

USO DE LAS UNIDADES

MOVER UNA UNIDAD: para mover una unidad, selecciénala y sittia el cursor
donde quieras que se desplace. Después, haz clic una vez con el botén
secundario del raton.

ATACAR CON UNA UNIDAD: para que una unidad ataque a un enemigo,
selecciona la unidad y sittia el puntero del ratén sobre un enemigo. El
cursor se convierte en una reticula de mira. Por tltimo haz clic con el botén
secundario del raton.

MOVIMIENTO DE ATAQUE: las unidades que tengan la orden de Ataque y
Avance se enfrentaran a cualquier enemigo que encuentren en su recorrido.
También aprovecharan los refugios del terreno para cubrirse. Para dar

una orden de Ataque y Avance, selecciona una unidad. Después haz clic
izquierdo en el icono de Ataque y Avance y después haz clic izquierdo en el
punto hasta el que quieras que se desplacen.

SUPRESION: los armas de disparo rapido y de francotirador causan supresion.
Cuando tus unidades estan bajo supresion, el indicador que hay sobre la
escuadra parpadea en rojo, y se mueven y disparan mucho mas despacio.

PREPARACION DE ARMAS: las armas pesadas, como el bolter pesado

de Avitus, necesitan un tiempo de preparacion. Hasta que no transcurra

ese tiempo, el arma no podré dispararse. Las armas se preparan
automaticamente cuando la escuadra no se mueve. Puedes ver el progreso
de la preparacion en el indicador de la escuadra.

ORIENTACION: las armas preparadas no pueden girar libremente; tendras que
colocarlas como mas te interese. Para indicar a una unidad la direccion en la
que debe encararse, seleccidnala. Después haz clic con el botén secundario
del ratén y mantenlo pulsado. Arrastra el cursor en la direccién que quieras.

suelta el boton y la unidad se moverd y orientard en esa direccion.
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USO DE LA COBERTURA: al ponerte a cubierto te proteges de los disparos
enemigos. Si aparecen unos puntos de color verde cuando una unidad
estd seleccionada, indican una zona de cobertura pesada. Los puntos
amarillos indican cobertura media, y los blancos indican que el lugar no
estd a cubierto. Para ponerte a cubierto, coloca el cursor sobre el punto de
cobertura que quieras y ordena a tus unidades que se desplacen hasta él.
Casi todos los objetos del mundo ofrecen algtin tipo de cobertura. En un
tiroteo, la cobertura puede suponer toda la diferencia entre la victoria y la
derrota.

COMO DESPEJAR EDIFICIOS: los enemigos que estan dentro de edificios
son mucho mas dificiles de eliminar. Se benefician de la cobertura y de
la posicion elevada. Usa granadas de fragmentacion u otros artefactos
explosivos para eliminarlos.

USO DE EDIFICIOS: para proporcionar mas proteccion a tus unidades,
puedes entrar en los edificios. Para ello, selecciona una unidad y coloca el
cursor sobre el edificio en el que quieras entrar. Si la unidad puede entrar al
edificio, el cursor cambiara para indicarlo. Por tltimo, haz clic con el botén
secundario del raton. Tus unidades se moveran autométicamente hacia el
edificio, entraran y tomaran posiciones de ataque en las ventanas.

COMO SALIR DE EDIFICIOS: para salir de un edificio, selecciénalo y haz clic
con el botén izquierdo del ratén en el icono salir Todos.

RETIRADA: para hacer que tus unidades se retiren a un lugar seguro, haz
clic en el icono de Retirada con el botén izquierdo del ratén. La unidad
seleccionada se retirara al repetidor mas cercano que domines.

ENEMIGOS FINALES: te enfrentaras a enemigos de élite con poderes
especiales y estadisticas mejoradas. Estos enemigos tienen una barra de vida
que aparece en la parte superior de la pantalla.




MODO CAMPANA

como miembro de los Marines Espaciales, forjado en la batalla para
convertirte en el mejor guerrero del Emperador, tu deber sagrado es
proteger a la galaxia contra la invasion de los xenos. A lo largo de esta
campana, seleccionaras tus misiones a partir de las sefiales de socorro
transmitidas a tu mapa estelar. Combate y purifica a los planetas del
Imperio de los Eldar herejes, de los Orkos saqueadores y de la salvaje
amenaza tirdnida. Con cada nueva misién ganaras puntos de experiencia
que te permitirdn subir de nivel, mejorar las habilidades de tu escuadra y
desbloquear nuevas habilidades.

Ademas, al finalizar misiones y derrotar a enemigos, conseguirds nuevo
equipo y puntos de atributos. A medida que avance la campana, el equipo
arrojado por tus enemigos serd cada vez més poderoso. Puedes equiparlo
en la pantalla de escuadra y aumentar asi su poder y habilidades. También
puedes gastar puntos de atributos para mejorar ain mas el poder y
habilidades de las escuadras.

cuando finaliza una misién, apareceran nuevas sefiales de socorro
esperando a que las atiendas.

COMO EMPEZAR UNA PARTIDA DE CAMPANA DE UN JUGADOR
En el menu principal, haz clic en “Campana”. Si no has iniciado sesion en
un perfil Live, hazlo ahora. i no has iniciado sesién, no podras pasar a la
siguiente pantalla. Selecciona “Nueva campaiia”. Ahora debes nombrar a tu
comandante en Jefe y elegir un nivel de dificultad. A continuacion, haz clic
en “Aceptar”. Asi comenzaras una campana de un jugador con los Marines
Espaciales.

HABILIDADES DE LA UNIDAD

HABILIDADES BASADAS EN ENERGIA: las habilidades como Avance Tactico

o Infiltracién requieren de concentracién mental por parte de la escuadra

Y, por tanto, consumen energia. La energia se repone automaticamente
mientras la unidad no utiliza ninguna de estas habilidades.

HABILIDADES GLOBALES: las habilidades globales solo estdn disponibles en
ciertas circunstancias y suponen un apoyo adicional por parte del crucero
de ataque orbital. Estas habilidades aparecen en zonas especiales y se
pueden utilizar sin seleccionar ninguna unidad en particular.

HABILIDADES DE USO LIMITADO: las granadas de fragmentacion, las cargas
de demolicién y los equipos estimulantes son algunas de las habilidades de
uso limitado a disposicién del jugador. En sus iconos hay un nimero que
muestra los usos que quedan. Puedes recargar estas habilidades mediante las
céapsulas de suministros.

HABILIDADES A DISTANCIA: muchas habilidades tienen una distancia de uso
limitada. Para conocer esta distancia, haz clic sobre el icono de la habilidad.
El alcance estara delimitado por una linea discontinua en el terreno.
GRITO DE GUERRA: con el Grito de Guerra, el comandante podra mejorar
todas las escuadras que se encuentren cerca. Para usar el Grito de Guerra,




selecciona al comandante en Jefe y haz clic en el icono de la habilidad Grito
de Guerra con el botén izquierdo del ratén. Todas las unidades que estén
dentro del alcance recibirdn una mejora al dano y el Comandante en Jefe

se hara inmune al derribo de forma temporal. Ademas, realizara un ataque
especial con cada ataque cuerpo a cuerpo.

SALTO DE COMBATE: para usar los retrorreactores de los Marines de asalto,
selecciona a Thaddeus y haz clic en salto de combate con el botén
izquierdo del ratén. A continuacion, haz clic en el punto que quieras que
aterrice Thaddeus con el boton izquierdo del raton.

CARGAS DE DEMOLICION: para usar cargas de demolicion, selecciona

la escuadra que las tenga (de forma predeterminada sera Cyrus). A
continuacion, haz clic en el icono de la habilidad carga de demolicién con
el botén izquierdo del ratén y vuelve a hacer clic con el botén izquierdo
para seleccionar el punto donde quieras lanzar la carga de demolicion.
HABILIDAD CAPSULA DE DESEMBARCO: si te encuentras lejos de una baliza de
repetidor teleportador asegurada o de un lugar estratégico y necesitas refuerzos,
puedes usar una capsula de desembarco. Haz clic en el icono de la habilidad
Capsula de Desembarco con el botén izquierdo del ratén. Después haz clic
sobre el area en la que quieras que caiga la capsula de desembarco.

FUEGO CONCENTRADO: Avitus puede aumentar su dano mediante Fuego
Concentrado. Para usar Fuego Concentrado, selecciona a Avitus y haz clic
izquierdo sobre el icono de la habilidad Fuego Concentrado. Su arma hara
mas dano hasta que desactives la habilidad o hasta que se agote su energia.
Para desactivar la habilidad, vuelve a hacer clic sobre el icono con el botén
izquierdo del ratén.

GRANADAS DE FRAGMENTACION: para utilizar granadas de fragmentacion,
selecciona la escuadra que las tenga equipadas (de forma predeterminada

es Tarkus) y haz clic izquierdo sobre el icono de la habilidad Granada de
Fragmentacion. (Los iconos de las habilidades aparecen a la derecha del
retrato de la unidad en extremo inferior derecho de la pantalla). Después
mueve el cursor hasta el punto en el que quieras lanzar la granada y vuelve
a hacer clic con el botén izquierdo del ratén.

DISPARO DE GRAN POTENCIA: cuando usa esta habilidad, Cyrus disparara

una sola vez y puede que mate directamente al objetivo. Solo los vehiculos,
las criaturas grandes y los enemigos especiales son demasiado duros para
eliminarlos con un solo disparo. Para utilizar esta habilidad, selecciona a Cyrus y
haz clic sobre el icono de la habilidad de Disparo de gran potencia. Por tltimo,
haz clic sobre una unidad enemiga con el botén izquierdo del rat6n.
INFILTRACION: para usar la Infiltracion, selecciona a Cyrus y haz clic izquierdo
sobre el icono de la habilidad Infiltracién. Cyrus y su escuadra seran invisibles
para el enemigo hasta que desactives la habilidad o se agote su energia.

Para desactivar la habilidad, vuelve a hacer clic sobre el icono con el botén
izquierdo del ratén. Los jugadores que se acerquen demasiado al enemigo
pueden ser descubiertos parcialmente.




PAQUETES ESTIMULANTES: para usar Paquete Estimulante, selecciona la unidad
que lo tenga equipado (de forma predeterminada es el Comandante en Jefe).
Después haz clic sobre el icono de la habilidad Paquete Estimulante con el
boton izquierdo del raton. Todas tus unidades dentro del alcance se curaran y
los lideres de escuadra caidos reviviran.

AVANCE TACTICO: Tarkus puede usar el Avance Tactico para evitar la supresion.
selecciona a Tarkus y haz clic izquierdo en el icono de la habilidad Avance
Tactico. Su escuadron sera inmune a la supresion y recibird menos dafos hasta
que desactives la habilidad o se agote su energfa. Para desactivar la habilidad,
vuelve a hacer clic sobre el icono con el botén izquierdo del raton.

iA LA VICTORIA!: el Comandante en jefe puede embestir a los enemigos con su
habilidad iA por la victoria! Para usar esta habilidad, selecciona al comandante y
haz clic izquierdo en el icono de la habilidad iA por la victorial. Después haz clic
en un objetivo con el botédn izquierdo del raton. Al embestir, el Comandante en
Jefe puede derribar otras unidades e incluso derruir muros.

HABILIDAD DE TORRETA: en determinadas misiones podras acceder a torretas
Tarantula. Para desplegar torretas Tarantula, haz clic izquierdo en el icono de la
habilidad Torreta Tarantula. Después haz clic donde quieras que vaya la torreta

con el botén izquierdo.

OBJETOS Y MEJORAS

MAS NIVEL: las unidades pueden subir de nivel matando a enemigos en el
campo de batalla. cuando una de tus unidades ha subido de nivel, mostrara
brevemente una animacién de subida de nivel. Cuando termines la misién en
curso, podras hacer atin mas fuerte a la unidad aumentando sus estadisticas y
desbloqueando nuevas habilidades.

REFUERZO: puedes reforzar las escuadras que han suftido bajas para que
vuelvan a estar en plena forma. Desplaza la escuadra hacia una baliza o punto
estratégico que estén bajo tu control y automaticamente apareceran refuerzos. El
nimero que aparece sobre la baliza o sobre el punto estratégico indica cuantos
miembros de escuadra se necesitan. También puedes reforzar las escuadras en
las capsulas de desembarco de las que salieron al principio de la mision.

REVIVIR A LIDERES DE ESCUADRA CAIDOS: para revivir a un lider de escuadra
caido, selecciona una de tus unidades vivas y haz clic con el botén derecho
del ratén sobre el héroe que quieras revivir. Si hay una unidad caida dentro del
rango de alcance, puedes usar un paquete estimulante para revivirla.

ASEGURAR BALIZAS REPETIDORAS / PUNTOS ESTRATEGICOS: para asegurar
un punto estratégico o una baliza repetidora de teleportacion, selecciona

una escuadra y haz clic sobre la baliza con el botén secundario del ratén. La
escuadra tendra que permanecer en posicion hasta que la torre esté asegurada.
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CAJAS DE ALMACENAMIENTO: las cajas de almacenamiento que encontraras
a lo largo de las misiones brillan con un aura amarilla. En el interior de las
cajas encontrards suministros. Para recoger los suministros de una caja,

haz que una de tus unidades la destruya. A continuacién, haz clic sobre

los suministros de su interior con el botén izquierdo del ratén. Asi podras
volver a utilizar las habilidades de uso limitado (como las granadas de
fragmentacion, las cargas de demolicion o los equipos médicos).

RECOGER EQUIPO: el equipo también hace que tus unidades sean mas
poderosas. Algunos enemigos dejan equipo al morir. Para recoger equipo,
basta con que hagas clic izquierdo sobre él. El equipo también es la
recompensa al finalizar determinadas misiones. Tendras acceso al equipo
que hayas conseguido en el campo de batalla o como recompensa una vez
que hayas terminado la misién en curso.

MODO MULTIJUGADOR

Las partidas multijugador pueden ser Batalla por equipo o Cara a cara. En una
Batalla por equipo, se enfrentan equipos de hasta tres jugadores o personajes
controlados por el ordenador entre si. En los combates Cara a cara, te
enfrentaras a otro jugador, ya sea el ordenador o un humano.

COMO GANAR LAS PARTIDAS MULTIJUGADOR

Puntos de victoria: puedes ganar la partida capturando puntos de victoria. El
equipo que controle la mayoria de puntos de victoria agotara el contador de
victoria del equipo rival. Para ganar la partida, haz que el contador de victoria
del enemigo llegue a cero.

Aniquilar: puedes llevar el combate al terreno enemigo y destruir sus bases.
Si eliminas todas las bases enemigas ganaras la partida.

RECURSOS

Necesitas requisas y energia para comprar unidades y mejoras para tu
ejército. Captura puntos en el mapa para aumentar la cantidad de requisas y
energia que ganas.

Requisa: las requisas son el principal recurso para comprar unidades.
Aseglirate de capturar puntos de requisa.

Energia: se necesita energia para obtener unidades y mejoras avanzadas.
Captura nodos de energia para aumentar la energia obtenida. Puedes
mejorar los nodos de energia y construir hasta tres generadores en ellos de
forma que generen atin mas recursos para ti y para tu equipo.




Recursos compartidos: si capturas puntos y mejoras los nodos de energia
se beneficia todo tu equipo. Si no tienes bastantes requisas para mejorar
los nodos de energia, pide a tus companeros de equipo que los mejoren.
También ellos se beneficiaran de un nodo de energfa totalmente mejorado.

Roba de mejoras: el enemigo puede capturar un nodo de energifa y robar
tus mejoras si no las defiendes. iTen cuidado y protege tu economiat

CONVENCIONES DEL MODO MULTIJUGADOR

Habilidades globales: cada raza tiene un recurso global que se consigue
luchando en combate, capturando puntos, matando y muriendo. Este
recurso global es el Fervor de los Marines Espaciales, el iwaaaght de los
orkos, el Poder psiquico de los Eldar y la Biomasa de los Tirdnidos. Se puede
utilizar para activar potentes habilidades globales que podras utilizar cualquier
momento en el fragor del combate.

Cuartel general: si mejoras tu cuartel general obtendras acceso a nuevos
tipos de unidad y podréas hacer mas potentes las unidades ya existentes. Hay
dos mejoras disponibles para el cuartel general.

punto de Reunion: haz clic en el botén Punto de Reunién para definir una
posicién de reunién. Puedes designar como punto de reunion una posicion
o una unidad. Todas las unidades recién construidas iran directamente al
lugar de reunién.

Ganar experiencia: para ganar experiencia, mata a enemigos y apoya a
tus comparieros de equipo. A medida que ganes experiencia, tu ejército y
comandantes subiran de nivel y se haran mas poderosos.

Derribado: cuando un comandante cae pueden revivirlo sus comparieros
de equipo. Al revivir a un comandante amigo ganas experiencia.

Revivir a tu comandante: a veces los companeros de equipo no podran
revivir a al comandante. Selecciona al comandante caido y pulsa el botén
Revivir que aparecerd al hacerlo. El comandante reaparecera de nuevo en tu
base. Revivir a tu comandante cuesta requisas, pero el precio bajara con el
paso del tiempo.

Equipo de guerra y mejoras: los comandantes tienen varias mejoras
disponibles y pueden equipar un arma, una armadura y un accesorio. Las
mejoras pueden hacerte mas fuerte, concederte habilidades o hacerte mas
eficaz contra distintos tipos de enemigos. Selecciona al comandante para ver
las mejoras disponibles.

Mejoras de escuadra y vehiculos: las escuadras y vehiculos también
pueden tener mejoras disponibles. Algunas mejoras ofrecen nuevas armas y
otras anaden unidades a tus escuadras. Selecciona tus unidades para ver las
mejoras disponibles.
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colaboracion: los equipos que colaboran seran mucho mas potentes que
los que no lo hacen. iHabla con tus companieros de equipo para que sepan
lo que estds haciendo! Haz ataques coordinados contra el equipo enemigo,
protege tus recursos econémicos y aprovecha todos los puntos fuertes de
tu comandante.

MARINES ESPACIALES
HEROES

APOTECARIO

El Apotecario se especializa en curacion, y destaca por su labor
de apoyo tras la primera linea Proporciona una bonificacién de
regeneracion a los aliados cercanos.

COMANDANTE EN JEFE

El comandante en Jefe es un especialista en combate cuerpo
a cuerpo que puede inspirar a las tropas aliadas e impulsar su
eficacia.

TECNOMARINE

El Tecnomarine es un especialista en defensa. Construye torretas
para defender el terreno y un repetidor de teleportacién para
reforzar a los aliados.

UNIDADES

ESCUADRA DE ASALTO
viene con un retrorreactor y es eficaz en las distancias cortas.
Otras mejoras son la granada cegadora y las bombas de fusion.

ESCUADRA DE DEVASTADORES DE BOLTER PESADO

Posee un arma capaz de suprimir grandes grupos de infanteria.
Tiene un arco de fuego limitado y requiere tiempo de
preparacion.

ESCUADRA DE DEVASTADORES CON CANON DE PLASMA

Es eficaz sacando tropas enemigas y vehiculos de posiciones
cubiertas. Tiene un arco de fuego limitado y requiere tiempo de
preparacion.

ESCUADRA DE EXPLORADORES

Se puede mejorar con escopetas de combate o con rifles de
francotirador. Cualquiera de las dos proporciona la habilidad
Infiltracion. También puede anadir un Sargento Explorador con
granadas de fragmentacion.




ESCUADRA DE MARINES TACTICOS
Infanteria tactica adaptable que puede mejorarse con varias
armas.

ESCUADRA DE EXTERMINADORES

veteranos de mil batallas, los Exterminadores son unidades
pesadas de infanteria muy poderosas. Son muy duraderos,
inmunes a la supresion y se pueden teleportar.

ESCUADRA DE EXTERMINADORES DE ASALTO

Veteranos de mil batallas, los Exterminadores de asalto

son unidades pesadas de infanteria cuerpo a cuerpo muy
poderosas. Sson muy duraderos, inmunes a la supresion y se
pueden teleportar.

VEHICULOS

DREADNOUGHT

La vision de un Dreadnought matando enemigos inspira a las
tropas cercanas y aumenta temporalmente el dafo de sus armas.
viene con la habilidad puno del Emperador. Puede afiadir un
canén de asalto y recibir la mejora Edad Oscura de la Tecnologia.

PREDATOR
Tanque de combate pesado. Sus armas a distancia son eficaces
contra infanteria y vehiculos.

RAZORBACK
Transporta unidades de infanteria al campo de batalla y permite
reforzar a las escuadras cercanas.

DREADNOUGHT VENERABLE

Un Dreadnought mas poderoso. Eficaz en cuerpo a cuerpo. La
vision de un Dreadnought matando enemigos inspira a las tropas
cercanas y aumenta temporalmente el dafio de sus armas.

HABILIDADES GLOBALES

NOTA: las habilidades globales a las que tengas acceso dependen del
héroe que hayas seleccionado. cada héroe tiene distintas habilidades.

ANGELES DE LA MUERTE: tu infanterfa se vuelve invulnerable temporalmente.

BENDICION DE LOS OMNISSIAH: repara todos los vehiculos aliados durante
un tiempo breve.
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ESCUADRA DE EXTERMINADORES DE DESPLIEGUE RAPIDO: teleporta a una
escuadra de exterminadores a la posicion seleccionada.

CAPSULA DE DESEMBARCO: llama a una cépsula de desembarco con una
escuadra tactica y refuerza a las escuadras cercanas.

iPOR EL EMPERADOR?: la escuadra seleccionada recibe menos dafo
temporalmente y se hace inmune a la supresion, pero se mueve mas
despacio.

BENDICION DE LARRAMAN: revive a todos los comandantes aliados que
estén inconscientes en el campo de batalla.

BOMBARDEO ORBITAL: un potente disparo orbital que puede eliminar hasta
las unidades mas pesadas.

CAPSULA DE DESEMBARCO DE DREADNOUGHT VENERABLE: llama a una
capsula de desembarco con un Dreadnought venerable.

ORKOS
HEROES

KOMANDO
El Komando es un especialista en sigilo que acecha
silenciosamente a su presa.

MEKANIKO

Los Mekanikos son responsables del mantenimiento de la
maquinaria orka. También pueden mejorar a las tropas con su
tecnologia.

KAUDILLO
Es el orko més grande y poderoso y destaca en el combate
CUErpo a CUerpo.

ESCUADRA DE KOMANDO

Unidad fragil de ataque a distancia. El equipo de Komando
desbloquea la habilidad Infiltracién. Puede detectar unidades
infiltradas. Las otras habilidades son Ama el Dakka, granada de
humo y bomba incendiaria. Puede anadir un lider noble.

ZAKEADOREZ

viene con Matamuchoz Dakka, un arma de supresion con un
arco de fuego limitado. Se puede mejorar con el Matamuchoz
de rayoz (arma antivehiculos).




ESCUADRA DE NOBLEZ

orkos grandes que hacen mucho dano a la infanteria. Las
mejoras incluyen Martilloz enormez, Ofizial Noble y el Equipo
Noble que desbloquea la habilidad Furia asesina.

AKRIBILLADOREZ

se puede mejorar con un Akribillador pezado mediante la
habilidad ¢Apuntar? iké ez ezo?. También se puede mejorar con
un Ofizial Noble.

PIZTOLEROZ

Tropas cuerpo a cuerpo con Rebanadoraz y Piztoleroz.
se puede mejorar con Achicharrador y Ofizial Noble para
desbloquear la habilidad Temeridad.

LANZAGRANADAZ

Unidad de cuerpo a cuerpo con armadura ligera. Viene
equipado con granadas de mano. Se puede mejorar con el
Paquete bombardero que proporciona la bomba aturdidora.

ZOLDADOZ DE AZALTO

Tropa de salto que aplasta a los enemigos. Es eficaz para obligar
a las unidades de proyectiles a entrar en el cuerpo a cuerpo.
Puede conseguir retrorreactores mejorados que conceden la
habilidad Bombardero. También puede anadir un ofizial Noble.

PETATANKEZ
Infanteria antivehiculos con armas pesadas. Capaz de usar
Bombardeo de kohetez para lanzar misiles sobre sus enemigos.

DREADNOUGHT ORKO

vehiculo de cuerpo a cuerpo lento. Eficaz contra infanteria y
vehiculos. Posee la habilidad Arrasar, que le permite moverse mas
rapido recibiendo dano. Se puede mejorar con placas reforzadas.

TANKES KAPTURADOS
vehiculo a distancia lento. Eficaz contra infanteria, vehiculos y
edificios. Se puede mejorar con blindaje reforzado.

KAMION DE GUERRA

vehiculo eficaz contra infanteria, rdpido pero fragil. Transporta
unidades de infanteria al campo de batalla y permite reforzar a
las escuadras cercanas. Detecta unidades infiliradas.
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HABILIDADES GLOBALES

NOTA: las habilidades globales a las que tengas acceso dependen del
héroe que hayas seleccionado. cada héroe tiene distintas habilidades.

CHIKOZ DUROZ: la escuadra seleccionada recibe menos dano.

iLLAMA A LOZ CHIKOZ!: refuerza y aumenta temporalmente la velocidad y
daro de las escuadras que rodean al comandante.

EZKONDE A LOZ CHIKOZ: infiltra a la escuadra seleccionada durante un
tiempo.

LOZ KOMANDOZ ZON LOZ MAZ ZIGILOZOZ: genera una escuadra de
Komando en las posiciones elegidas.

KULTO A LA VELOZIDAD: refuerza y aumenta temporalmente la velocidad y
dano de las escuadras que rodean al comandante.

MAZ DAKKA: aumenta temporalmente la potencia de disparo de proyectiles
de una escuadra.

PIEDROZ: solicita un enorme ataque con piedroz sobre una posicion
seleccionada.

iUSAD LAZ REBANADORAZ!: aumenta el dafo cuerpo a cuerpo de una
escuadra y su probabilidad de activar un ataque especial.

ELDAR

HEROES

VIDENTE

El vidente, psiquico maestro, es un lanzador de conjuros de
apoyo que fortalece a las tropas con sus conjuros y hace
ataques cuerpo a cuerpo disruptivos.

BRUJO
un psiquico ofensivo, el Brujo se especializa en conjuros de
dafo y combate en primera linea.

ARANA DE DISFORMIDAD EXARCA

La arana de disformidad Exarca es capaz de acosar el enemigo

] consu habilidad de teleportarse. También puede teleportar a
unidades aliadas para meterlas o sacarlas de la batalla.

UNIDADES

ESPECTROS AULLANTES

Infanteria cuerpo a cuerpo muy agil. Las mejoras proporcionan
mas velocidad, la habilidad de Aullido de Guerra y otras
optimizaciones.

1




ESCUADRA DE GUARDIANES

Unidades relativamente fragiles. Las mejoras proporcionan
habilidades como las granadas de plasma y los escudos de
energia.

EQUIPO DE ARMAS CON LANZA BRILLANTE
Plataforma gravitatoria movil con canén antiblindado. Tiene un
arco de fuego limitado y requiere tiempo de preparacion.

EQUIPO DE ARMAS CON CANON DE DISTORSION
Plataforma gravitatoria mévil con potente arma de artilleria.
Tiene un arco de fuego limitado y requiere tiempo de
preparacion.

EQUIPO DE ARMAS CON CANON SHURIKEN
Plataforma gravitatoria mévil con arma de supresion. Tiene un
arco de fuego limitado y requiere tiempo de preparacion.

EXPLORADOR

unidad de infanteria ligera con armas de largo alcance, eficaz
contra unidades en edificios. Detecta unidades infiltradas. Las
mejoras le permiten infiltrarse y crear un campo de ocultamiento.

CONSEJO DE VIDENTES

Unidad cuerpo a cuerpo poderosa formada por Brujos. Proyecta
un aura que acelera la regeneracion de energia de los aliados
cercanos.

ESCUADRA DE ARANAS DE DISFORMIDAD
Los teleportadores permiten emboscar y hacer despliegues
rapidos.

VEHICULOS

FALCON
Tanque gravitatorio ligero y transporte de tropas. Refuerza a la
infanteria cercana.

Bl PRISMA
| Tanque equipado con un potente canon de energia. Es capaz

£~ ' de realizar disparos que provocan grandes danos.

A




SENOR ESPECTRAL
Unidad de bipedo poderosa. Las mejoras permiten usar armas
contra acorazados y mas supresion.

AVATAR

Feroz encarnacion del Dios de la Guerra y el Asesinato. Es una
unidad de cuerpo a cuerpo extremadamente poderosa. Mejora
el resto de las tropas haciéndolas mas resistentes al dano a
distancia e inmunes al fuego de supresion.

HABILIDADES GLOBALES

NOTA: las habilidades globales a las que tengas acceso dependen del
héroe que hayas seleccionado. cada héroe tiene distintas habilidades.

OCULTAMIENTO: la escuadra seleccionada recibe menos daiio a distancia.

TIRADOR EXPERTO: aumenta temporalmente el dano a distancia de una
escuadra aliada seleccionada.

TORMENTA ANCESTRAL: crea una enorme tormenta psiquica disruptora que
danard a los enemigos en un amplio radio.

VISION: despeja temporalmente la niebla de guerra en la zona seleccionada.

PROGENIE DE LA ARANA: teleporta a una escuadra de aranas de disformidad
a la posicion seleccionada.

INVOCAR CONSEJO DE VIDENTES: invoca un consejo de videntes en tu
cuartel general.

MOVIMIENTO RAPIDO: aumenta temporalmente la velocidad de toda la
infanteria aliada.

PORTAL A LA TELARANA: permite a la infanteria viajar entre portales.

TIRANIDOS

HEROES

LICTOR ALFA
El camuflaje del Lictor Alfa le permite emboscar y desorientar a
la infanteria enemiga.

MANTIFEX ALFA
El Mantifex Alfa excava tiineles bajo las lineas enemigas que
pueden ser usados por los aliados.




TIRANO DE ENJAMBRE

El Tirano de Enjambre es un enorme y poderoso Tiranido que
dirige al enjambre con poderosas habilidades de sinapsis. Es
inmune a la supresion.

PROGENIE HORMAGANTE

Los gantes son muy eficaces contra infanterfa gracias a su gran
numero. Son mucho mas peligrosos bajo los efectos de la
sinapsis.

LICTOR

Una unidad asesina de élite con la habilidad Infiltracion y el
ataque mortal con Garras Garfio. Detecta unidades infiltradas.

PROGENIE DE MANTIFEX

Una unidad fragil que inflige mucho dafo cuerpo a cuerpo, es
muy eficaz contra infanteria y es capaz de ocultarse bajo tierra.
Puede cavar tineles y se puede mejorar con el Devorador, un
arma a distancia eficaz contra infanteria.

ENJAMBRE DEVORADOR

Pequenas criaturas tirdnidas que absorben el dafio de los
proyectiles y crean confusion entre las lineas enemigas para
proteger a las criaturas mas importantes. No se pueden suprimir
bajo los efectos de la sinapsis.

MINAS ESPORA
Al detonar, cada mina explota en una nube de esporas
Venenosas.

PROGENIE DE TERMAGANTE

Los ataques de los Termagantes hacen que sus objetivos sean
vulnerables a los ataques siguientes. Cuando los Termagantes

estan bajo los efectos de la sinapsis, los enemigos golpeados
son derribados.

GUERREROS

Malvadas criaturas de cuerpo a cuerpo que pueden ser mutadas
para transportar armas a distancia. Sus auras sinapticas aumentan
la resistencia de los Tirdnidos cercanos.

ZOANTROPO
Unidad de artilleria fragil y lenta. viene con Rayo disforme
concentrado y Campo disforme.




MONSTRUOS

CARNIFEX

Una maquina viviente de destruccién que es inmune a los
disparos ligeros. Se puede mejorar con armadura de puas,
un canén enredadera, quistes de esporas, cafion venenoso o
bioplasma.

HABILIDADES GLOBALES

NOTA: las habilidades globales a las que tengas acceso dependen del
héroe que hayas seleccionado. Cada héroe tiene distintas habilidades.

NIDO DE PROGENIE: permite Reforzar los Tiranidos cercanos.

CATALIZADOR: infunde una fiebre suicida en una unidad tiranida y aumenta
su dano. Sin embargo, la unidad muere cuando finaliza la habilidad.

ESPORAS MICETICAS: las esporas micéticas generan Hormagantes y refuerzan
a otras escuadras cercanas.

MINAS ESPORA: lanza un grupo de minas espora.
ACECHAR: muestra sobre el mapa los comandantes enemigos.

TIRANOFORMACION: brotan del suelo conductos capilares que daian a los
enemigos y tiranoforman la zona. Da bonificaciones a los Tirdnidos cercanos.

VANGUARDIA DE GUERREROS: las esporas micéticas generan GUerreros y
refuerzan a otros Tiranidos cercanos.

SIN NUMERO: crea Tiranidos adicionales en la base.




ACUERDO DE LICENCIA

Su utilizacion del archivo prueba su aceptacion de estar sujeto a estos términos

1. PROPIEDAD. El Software es, y seguira siendo, un producto propiedad de THQ y sus
proveedores. THQ y sus proveedores conservaran la propiedad de todas las patentes,
propiedades intelectuales, marcas comerciales, nombres de marca, secretos comerciales y
demas derechos de la propiedad relacionados con este Software o que radiquen en él. Con
la excepcion indicada en la Seccion 2, Vd. no tendra ningtn derecho, titularidad ni interés
sobre ni con respecto al Software. El Software se licencia (no se vende) para que lo utilice
exclusivamente bajo los términos de este Acuerdo. Si acepta estar vinculado por todos los
términos de este Acuerdo, s6lo poseera el soporte en el que se le ha facilitado el Software, y
no el Software en si.

2. CONCESION DE LICENCIA. THQ le otorga el derecho, no exclusivo e intransferible, de
hacer uso exclusivamente personal de un ejemplar del Software en el pais en el que lo
haya adquirido. Todos los deméas derechos se los reserva expresamente THQ. No puede: (a)
instalar el Software en varios ordenadores, compartirlo en multipropiedad ni hacer que esté
disponible para varias personas, (b) descompilar el Software o invertir su programacion, ni (c)
exportarlo. Puede realizar una copia del Software exclusivamente como copia de seguridad,
siempre y cuando reproduzca en ella todos los avisos de copyright y deméas leyendas de
confidencialidad o propiedad que se encuentren en el ejemplar original. Vd. acepta que THQ
o0 sus proveedores pueden actualizar el Software en cualquier momento sin que al hacerlo
incurran en ninguna obligacion de proporcionarle a Vd. tal actualizacion con arreglo a este
acuerdo.

3. GARANTIA. THQ garantiza al comprador original de este producto THQ, que en el momento
de compra en alguno de los estados miembros de la Unién Europea, el medio corporal
a través del cual el software es comercializado estara libre de defectos materiales o de
fabricacion. Esta garantia se reconoce por un periodo de dos afios a partir de la entrega del
mismo, entendida como tal la fecha de compra que aparece en la factura o en el tique de
compra, de conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de julio, de Garantias de Venta de Bienes
de Consumo. THQ respondera ante el comprador de cualquier falta de conformidad que exista
en el momento de entrega del producto, en los términos y bajo las condiciones establecidas
en la Ley 23/2003. THQ, sin cargo alguno para el comprador reparard o sustituira el producto
defectuoso, segun lo que sea posible 0 mas proporcionado en funcion de las circunstancias,
siendo ésta la maxima responsabilidad que asume THQ. Para ello el comprador original del
producto podra dirigirse a; THQ INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPANA S.L.U., Avenida de
Europa 19, Edificio | 1° B, Pozuelo de Alarcdn, 28224 Madrid, ESPANA.

Esta garantia no sera aplicable si el defecto ha sido causado por el comprador y/o cualquier
tercero debido a negligencia, uso indebido, modificacién, reparacion inapropiada, uso

del producto sin seguir las instrucciones del manual o como consecuencia de un dafio
accidental. Esta garantia se concede adicionalmente a los derechos que legalmente puedan
corresponder al comprador de bienes de consumo frente al comerciante a quién compro el
producto. THQ no garantiza que el uso del producto satisfaga plenamente al comprador ni
que la aptitud del bien responda a un uso determinado diferente al que esta destinado.

Esta garantia no afecta a los derechos de que dispone el consumidor conforme a las
previsiones de la Ley 23/2003.




DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

El software comercializado junto con sus materiales y documentacion respectivos estan
protegidos por la legislacion nacional e internacional sobre derechos de propiedad intelectual
e industrial. Queda expresamente prohibida la reproduccion, distribucion, comunicacion
publica o trasformacion del software, materiales y documentacion sin la autorizacion expresa
y por escrito de THQ.

4. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA DE THQ EN
RELACION CON ESTE ACUERDO Y EL SOFTWARE NO SUPERARA BAJO NINGUN CONCEPTO
EL PAGO DE LA LICENCIA RECIBIDO POR THQ A CAMBIO DEL SOFTWARE, SIN IMPORTAR LA
FORMA DE LA ACCION QUE DE LUGAR A TAL RESPONSABILIDAD (YA SEA CONTRACTUAL,
EXTRACONTRACTUAL U OTRA). NINGUN PROVEEDOR DE THQ TENDRA RESPONSABILIDAD
ALGUNA BAJO ESTA LICENCIA. THQ 0 SUS PROVEEDORES NO SERAN RESPONSABLES
BAJO NINGUN CONCEPTO DE NINGUN TIPO DE DANO INDIRECTO, EJEMPLAR, ESPECIAL,
RESULTANTE O FORTUITO (INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A ELLO, LA PERDIDA DE
BENEFICIOS), NI AUNQUE THQ O TAL PROVEEDOR HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA
POSIBILIDAD DE TALES DANOS. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION NI
EXONERACION DE RESPONSABILIDAD POR DAROS RESULTANTES O FORTUITOS, DE MODO
QUE LA ANTERIOR LIMITACION O EXONERACION PODRIA NO APLICARSE A VD. THQ NO SERA
RESPONSABLE DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS QUE ESTE RELACIONADA CON
EL SOFTWARE. LAS DISPOSICIONES DE GARANT/A LIMITADA, REPARACIONES LIMITADAS
Y RESPONSABILIDAD LIMITADA INCLUIDAS EN ESTE ACUERDO SON PARTE FUNDAMENTAL
DE LA BASE DEL TRATO QUE THQ REALIZA POR EL PRESENTE DOCUMENTO, Y THQ NO
PUEDE FACILITARLE EL SOFTWARE SIN TALES LIMITACIONES. ALGUNAS JURISDICCIONES
NO PERMITEN LA LIMITACION O EXONERACION DE RESPONSABILIDAD, DE MODO QUE EL
ANTERIOR DESCARGO PODRIA NO APLICARSE PARA V/D., EN CUYO CASO, LA DURACION DE
CUALQUIERA DE ESAS LIMITACIONES O EXONERACIONES DE RESPONSABILIDAD ESTARA
LIMITADA A NOVENTA (90) DIAS DESDE LA FECHA EN QUE VD. RECIBIERA EL SOFTWARE.
ESTA GARANTIA LE OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS. PUEDE QUE TENGA OTROS
DERECHOS LEGALES DEPENDIENDO DE LA JURISDICCION EN LA QUE SE ENCUENTRE.

5. TERMINO. Puede poner término a este Acuerdo en cualquier momento. Este Acuerdo
finalizara automaticamente si incumple cualquiera de sus términos. Al finalizar éste, debe
destruir el Software y la copia de seguridad que realizara con arreglo a este acuerdo (en caso
de haberla).




La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradace que laya comprado
software original v le INFORMA:

@ La copia de software es un defito establecido an los
articulos 270 y siguientes del Codigo Penal

& La reallzacion de coplas de software dard lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho codige,
Inciuldas penas de carmel

@ La ulilizacion de copias legales de software pusde causar
graves dafos a su consola e infecclin por virus y pérdida
irreversible de informacidn en su Drdenador,

@ La Federacion Anti Pirateria (FAF), oroanizacion con
estructura en toda Espafia, dirige sus esfuerzos en la lucha
contra fa copia de software,

@ 5l usted tlene conocimiento de cualguier actividad que
pudiera ser legal no dude en ponerse en comacto con la
FAP en el feléfonn 91 522 46 45 o a traves de correo
elacironico en Iz siguiente direccion abog042&1sal.es

FAP

cine.video.tv




REGISTRA T | ILEGO 0N mlTHQ

Registra online tu ejemplar de Dawn of war I
para desbloquear contenidos de bonificacion®* del
juego. El Set de Equipo de la Escuadra de Mando
del capitulo incluye:

Dos unidades de Marines Espaciales: Los Injuriadores y los Angeles
Sanguinarios.

*

ocho pinturas metalizadas exclusivas que puedes usar para
personalizar tus unidades.

-
-

",i:' Seis nuevas piezas para equipar a tu Comandante de Ejército.

También obtendras todos los beneficios de pertenecer a miTHQ, como
acceso al contenido multimedia mas novedoso, competiciones exclusivas
e informacion privilegiada sobre los titulos mas recientes de THQ.

Para registrar tu juego, dirigete a
THQ-Games.com/es

*El contenido de bonificacion esta limitado a los primeros 100.000 registros en toda Europa.
Visita THQ-Games.com/es para obtener mas informacion.



'
s ASpecial Note

cmmmenrs About Graphics

rr_-'-li:_[

1 Recommend

i www.nZone.com

- /

S

i —

e a
AR
N JrT =
3 % " ; T e
L] -

-8 Lj.}é-'""-#_-"\\-,,:.‘ ; ;* ™

© 2008 NVIDIA Corporation. NVIDIA, the NVIDIA logo, GeForce, and The Way It's Meant To Be
Played are trademarks and/or registered trademarks of NVIDIA Corporation. All rights reserved.



THQ CusToMER SERVICES

AUSTRALIA

NORGE

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DANMARK

eursupport@thg.com

DEUTSCHLAND

eursupport@thg.com

OSTERREICH

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem

Tel. 09001 505511

(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,14/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,

Avenida de Europa 19, Edificio | 1°B,

Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA

TLf. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas
y de 16.00 a 19.00 horas)

Auslandsgespréch nach Deutschland)
fiir technische Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

PORTUGAL

Informagdes de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273
(Numero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h
Todos os dias (teis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h

Todos os dias (teis. Nimero Unico Nacional: €0,11 por minuto

—— SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA ——
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thq-games.es para acceder a
los trucos, al material exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51 du lundi au samedi
de10a12hetde 14 h a20h (0.34€ la minute)
thq@supporter.fr

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thg.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Tariffa urbana per chiamate da Milano, interurbana per chiamate provenienti da altri distretti
Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere una completa assistenza online e trovare
risposta alle domande pi frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
Zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)
za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Auslandsgesprach nach Deutschland)
fiir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

suomi

eursupport@thg.com

SVERIGE

eursupport@thg.com

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(nationalfinternational call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm, Sat 9.00 pm to 5.00 pm)

Online:
Register your game at www.thg-games.com
for FAQs and full online support
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